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ELEKTRAQLIDE 

THE FIRST FAMTASY RACIMQ EPIC 
featuring 
100% HI-RES GRAPHICS! 
BREATHTAKIflCj SPEED OF PLAY! 
TUmiELS! 
CHOICE OF THREE DIFFEREHT TRACKS! 
TUMHELSWITH BEMDS! 
STEERIMQ COMTROL EHVELOPE SELECTORS! 
PERSPECTIVE SCROLLIMQ LAHDSCAPES! 
3-D ATTACKinCa HAZARDS FROM OUT OF THE SKIES! 
FORKJUnCTIOHS! 
S-BEMDS! 
24 HOUR ROUMD THE CLOCK ACTIOM! 
16 BIT HI-RES ORIQIMAL MUSIC BY YEKAO! 



ELEKTRAQLIDE— the first racing game where the enpenence of playing the game is 
EVERYTHIMQ! Torget pilstops, refuelling, tyre changes, overtaKing 
ELEKTRAQLIDE dares you to accept the challenge of a unique survival course, 
where the speed of action and the sheer thrill of avoiding zooming 5 D hazards 
drives you to distractioni 

QAMCPLAY: 

1) Push button/move joystick to go to options screen. 

2) Move sticK left or nght to choose STEERIMQ COMTROL EMVELOPE 

5) Push button to move arrow to the track selector, then move joystick left or right to 
select 5C0TLAMD/EMQLAMD/WALE5, AMERICA or AUSTRALIA. 
4) Then push joystick forward to commence play 




cinocofiTKcxtMvtioftrio I srcf RmocoMTRa EMvtLOPt no 2 MttntiicicomfWt cfivctoft k 



STttRlMQ COMTROL CMVELOPC Mo 1 is the firmest control. Cm/CLOPC Mo 5 is the lightest 



QArtC OBJECTIVE: 

5impte: St ,iy on the track at all costs, and reach the tunne) leading to the start of the next 
section 

QAMECOnsOLE: 

The COUnTDOWh TIMER on the left indicates the amount of time units left to reach the 

next - t'CVr - 

The VELOCITY IMDICATOR on the right indicates your current velocity, up to a ma><imum 

of 60 units 

THE 6 DIGIT SCORIMQ SYSTEM OM TME COMMODORE VERSIOM IS BASED UPOM 
DISTAMCE TRAVELLED AMD HAZARDS AVOIDED 
HiriTSOn PLAY: 

1) SELECT TME STEERIMQ COMTROL EflVELOPE THAT BEST SUITS YOUR JOYSTICK, 

2) THE ATTACKIMQ SPHERES ARE IMTELLIQEHT AMD SEflSE YOUR POSITIOM AT ALL 
TIMES: BE CAREFUL!! 

5) LISTEM OUT FOR THE ROCKET OVERHEAD OH BEHDS: IT WILL BEAM DOWM 
ATTACKIHG ELECTROSTATIC COLUMHS WHICH MIMDER YOUR PROGRESS! 

4) DOMT OVER-STEER IH TME TUMMELS! 

5) OBSERVE TME SHADOWS AT ALL TIMES: IT HELPS AVOID COLLISIOMS! 

6) LISTEM FOR THE AUDIBLE TIMER WARMIMQ: TIME IS RUMMIMQ OUT! 

C0MTR0L5 Use joystick port 1 f Atari), pen 2 (Commodoret At the end of a game 

press button to re start with the same options 

OR: Move the joystick forward to return to the OPTIONS screen 

PAUSE MODE: Any key will pause, then re-start the game 

LOADIMQ: 

ATARI: 

Cassette: Empty the cartridge slot Advance the tape just past the leader 5witch 
c omputer on whilst holding down the START key. On the XL and AC models, switch 
computer on whilst holding down BOTH THE START AMD OPTIOfI keys Press PLAY 
on your recorder, then press the RETURM Key 

Dish: Empty the cartridge slot "Dwitcn the disk drive on When the busy light is off. insert 
the diskette 5witch computer on On the XL and XC models, switch computer on whilst 
holding down the OPTIOfI KEY. The program will now load automatically 
COMMODORE 64/128: 

Cassette: h w LOAD, . r- PLAY, rr. r, r r- - RETURM, 
Diskette; i . , • LOAD "TLEKTRA" " RETURM 
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ELEKTRAQLIDE 

von Adam Billyard 
(Qewlnner des U5A Atari 5tern-Prei5e5) 



ELEKTRAC5LIDE 

Das erste Phantasie— Rennspiel 
mit 

Qrafiken mit 100% hoher Auflosung! 
Atemberaubender5pielge5chw/lndigKelt! 
Tunnels! 

Auswahl von drei verschiedenen Rennbahnen! 
Tunnels mit Kurven! 
5teuerKontroll— Wahlschaltem! 
Perspektivisch vorbeiziehenden LandschaftenI 
AbzwelgungenI 
5-Kurven! 
24 5tunden rund um die Uhr Action! 
16 bit Originalmusik von Yekao mit hoher Auflosung! 



ELEKTRAQLIDE— das erste Rennspwel, bei dem Erfahrung im Spiel ALLE5 
bedeulei! Kem unnoiiger Aufenthalt in den Boxen, Kein Tanken, kem 

ReifenwechsGl, kcinUberholen 

ELFKTRAQLIDE konfronticrt Sie mil der t1erau5forderung. an einem 
eln^igartlgen Uberlebenskurs leilzunehmen, in dem Sie durch die 
Qeschwindigkeit der hlandlung und die packenden Schreckerlebnisse, 
herannahenden 5-D Qefahren auszuweichen, abgelenkt werden! 

SPIELAMLEITUriQ: 

1) Taste drucken/mlt Joystick Optionsbildschirm abrufen 
Z) Joystick nach links oder rechis drucken und 5TEUERK0MTR0LLE 
wahlen 

5) Taste drucken und Pfeil zum Rennt)ahn-Wahlschalter bnngen, dann 
Joystick nach links oder rcthis t^ewegen und zwischen SCHOTTLAMD. 
EMQLAriD, WALES. AMERItSAoder AUSTRALIEMwahien 
4) Joystick nach vorn drucken und Spiel beglnnen 

5TEUERKOMTROLLE I^r 1 ist die kraftigste, Mr 5 die feinste Kontroile 



ZIELDE5 SPIELS: 

Emlach Auf der Bahn bleit^en, kostc cs, was es wolle, und den Tunnel 
errejchen, der zum Start des nachsten Abschnitts fuhrt 



SPIELKOMSOLE: 

Die COUMTDOWn 5T0PUMR links zeigt die Anzahl der verbleibenden Zeit 
emheiten bi5zur Trreichungde^ nachsten Ab5chnitt5 

Der QESCHWIMDIQKEITSMESSER rechts zeigt diejeweilige 
Qebchwmdigkeit bi5 zum MaKimum von 60 Einheiten 

TIPS FUR DAS SPIEL: 

1 ) WAMLEh 5IE DIE 5TEUERhOriT ROLLE , DIE 5ICM FUR IMRth JOi^TICK 
AM BE5TEri EIGMET 
2) DIE AMGREirEMDEh KUQELQE5TALTEri 5iriD IMTELLIQEMT UMD AMhEM 

2U JEDER ZEIT IliRE P05ITI0h: V0R5lChT!! 
5) PA55En 5IE Ih KURVEM AUE UBER IhMEh FLiEQEhDE RAKE I Eh AUE : 
DIE5F WERDEh 5lE MIT ELEKTR05TATl5CMEh SAULFh AhGRFlFEh, 
UMIMRWEITER KOMMEM ZU BEtllMDERhi 
4) Ih TUhhEL5 hICMT UBER5TEUERh! 
5)ZUJEDERZEITAUF5ChATTEhAChTEh:50VERMEIDEh5IE 
ZU5AMMEh5T655Ei 
6) ACMTEh 5IE AUF DIE AKU5TI5CME 5T0PUhR- WARhUhQ DIE ZEIT 
QEhTZUEhDEI! 

BEDIEnunOSHinWEISE 

Am Ende des Spiels Taste drucken fur em neues 5piel nnit den gletchen 
Options 

ODER: Joystick nach vorn drucken und options bildschirm abrufcn 
PAUSE: Mit jeder Taste konnen 5ie das 5piel unlerbrechen, dann 
weiterfuhren 

LADEM: 

ATARI: 

Kassctte; 5tcckmodul Eingang Iceren Band bis kurz hintcr Bandanfang 
weiterdrehen Beim Einschalten des Computers gleichzeitig START taste 
drucken Bei den ;m und ^sE-nodellen beim Einschalten gleichzeitig 
START UMD OPTIOMS tastcn drucken PLAYtaste Ihrcs Rekorders 
drucken, dann RETURfi taste drucken 
Diskette: 5teckmodul-Eingangleeren Diskettenlaufwerk einschalten 
Wenn Kontollicht vcrloscht. Diskette einschieben Computer einschalten. 
Bei den ;^L- und AE Modellen beim E insc haltcn des Computers gleic h 
zeitig 0FTI0hTA5TE drucken Das Programm wird nun automattsch 
geladen 

COMMODORE 64/128: 
Kassette LOAD emtippen, PLAY drucken, dann RETURM drucken. 
Diskette LOAD "ELEKTRA", 8 eintippen. dann RETURM drucken. 

Den Commodore 1 Z8 beim Laden Immer auf Betriebsart C54 einstellcn. 
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ELE'K'TRAei.IOe 
par ADAM BILL YARD 
<l«ur*«t dii prix Ain*ricain dr I Etoil* ATARI) 
ELEKTRAGLIDE 
LA PREfllERE EPOPEE DE CCXJRSE FANTASTIOUE 



lOO X BRAPHISne HAUTE RESOLUTION • 
VITESSE A COIJPER IF SOI IFF I t • 
DFS TIJfiNEl S • 
TROIS niRrillTS DIFFERFNTS ' 
DCS VIRABFS DANS LES TUNNELS ' 
CHOIK DE TROIS rONTROLES DE DIRECTION • 
DEROULEriENTS DE PAVSAGES EN PERSPECTIVE 
ATTAOUeS COSHIOUeS EN 3-D • 
BIFURCATIONS • 
VIRA6ES EN ZIG 7AG • 
ACTION 24 HEURES BUR ?4 • 
UNE HUSIOUE ORIGINATE HAUTE RESOLUTION 16 Bi 



ELEKTRAGLiDE - Lm pr»Mi»r logiciel d» course oO 1 expertise du jeu 
compte avant tout ■ 

Finim 1 e« arrets viil^nqp, plein<3 de i ar tmr <«nl , rhdngeflieiit ^ df rniir>f\, 
iMp.i««eaii-nt9 ELEKTRAGLIDE vou* met *u d«f ■ de prendre p^r t Jk cette 

path*tique« ert cherch«nt A »viter 1 e^ attaques en Di menki on« voiiiv 
conduiront «u d*«e»poir ' 



POU R COHM ENC ER LE JEU »_ 

1. - Appuyer %ur le bout ort / 1 nc 1 i ner la nanette de jeu pour oiler A 
1 '*cr«n de« options. 

2. - Inctiner la manette ver * la gauche ou la droi te af in de •i«>l et I i onner 
votre CONTROLE DC DIRECTION. 

3. - Appuyer »ur le boiitnn pour ril^plarer la flerhe vert, la 9«lectton de 
circuit, puis incliner la nanette vers la gauche o«i la droite pour 
choisir ECOSSE, ANGLETERRE, PAYS DE GALLES, AMERIOUF mi AIISTRAIIE. 

4. - Incliner la manette vers I'avant pour rooMiiencer ' 

CONTROLE DE DIRECTION I : la direction est la plut^ Imirde. 
CONTROLE 3 : elle est la plus l#g*re. 

OBJET DU JEU : 

Pas compliqu* i rester en piste coute que cot>ti> el attemdre If liiiiti>«l 
qui vous permet de passer A la section suivante. 



raoQiwineRS: 

ir >OU C Ah WRiTt CXX)D MACniMC CODE 
PROQfWIb. COhWa PHILIP M0RRI5 TODAY AT 
f MQL I5n SOfTWARC fORAPURThCR DI5CU53JOri ' 



INSTRUMENT S Pe BOR D : 

L» CdtlPTE A REBOIJRS tt gauch* de 1 *cran indiqu» 1 1.« unit** de tp«ps qui 
re«t^t pour «ttvindre la section vuivante. 

Le COMPTEUR DE VELOCITE A drotte dr l #cran indiqup voir* v*loc-|t*, 
jusqu'A un maxiiBuai dv 60 unit#s. 

T RUCS ET ASTUCES t 

1. - CholsisMz le CONTROLE DE DIRECTION le ptu% coii.p*t ibl i- avec votre 
•anvtt* dc J»u. 

2. - L»» sph*r»« *nn»mi»s »oot i nt •!! t gent »s et analy«ent c r>n«t amnent vos 
coordonntes j %oymi prudent ' 

7.- Entende7-voi>m la fu«»e aii-de«su% de votre t»le fian«i If":. vir.xji— i 
Elle va *«ettre des colonne* *l »ctro«tat i ques qui vou% ralentiront ' 

4. - Pa* de ccxips de volant trop sees dans 1 es tunnels ' 

5. - Gardez tcxjjours un oeil sur les ombres : vous ^vitere? quel ques 
accidents ■ 

6. - Attention au signal sooore ' II ne reste plus beauroup de tenps ' 



CONTROLES i 

Port I pour la «anette de jeu. 

A la fin de la partie, appuyer sur le bouton pour recnnmencer divei les 
M#iiies options. 

Inc liner la manette vers I avant pour retotirner A I °*cran des options. 
PAUSE N'mpof-te quelle touch* permet de faire la Pause, puis de 



CHA RGE MENT 



ATARI I 



Vid»r la car touch*. 

F»ir» avancw la bande de la ca««»tt» jusqu'au d#but drr la bandv 
aiagn^t i que. 

nettrv I ordinateur en laarche tout en appuyant sur la touch* START. 
Modules XL et XE i m*mr operation, aiai« appuyer « i «u 1 1 an^men t snr START 
et OPTION. 

Mettre le lecteur de K7 en marche et appuyer »ur RETURN. 
Vider la cartouche. 

Mettre le lecteur de rii«quettes en marche t lor»que le voyant lumineux 
s°#teint, lolrndiiire la dlsquettc. 

Meltre I ordinateur en morche (modules XI et XF j <tp|uiyf>r «v(ir la tuiiLhe 
OPTION en meaif tE>fKps>. 

Le progranuiie se chargers aut ontat i quement . 
COMMODORE 64/128 : 



K7 : Taper LOAD, appuyer sur PI AY, pui« »ur RETURN. 
Di-.q«iette : Taper LOAD"Fl E> TRA" , 8 pu>* appuyer sur RETURN. 



Lipmne nmAcenerrrouMiwiTee: 

CriQLl5M SOrTWARC wtll repiace any cai5eRe o» di5h that n 
faulty, pf owtded it 15 fetumed vwth the «CCf (PT Of njfKtlA5C 
Thft guarantee applies to the ongrnai puicha^ only ^mpiy 
return the program complete rt ongir^ packaging fix a free 
replacement copy of the same program 



WMVIinQ: Ail iigr<i^ o( the produce* 
d'KHf>e<iwruM <>l trie woiKteproducetl 
ri-^erved llrvauthorisedcooving ixring 
lending public performance radio oMv 
bioHcK dM mgof diflu^ion o< thi*i pfogr.*fn 
pfon<Xed 



